6.8
6.18.1
6.18.1.1

6.18.1.2

6.18.1.3

6.18.1.4

6.18.1.5

6.18.1.6

6.18.1.7

KONKURENCJE MIESZANE KARABIN, PISTOLET
Kpn 10m MIX i Ppn 10m MIX

Przepis ten okresla specjalne zasady techniczne dla zawoddw druzyn mieszanych z
karabinu pneumatycznego i pistoletu pneumatycznego na 10m.

Mieszany sktad zespotu
Dwéch (2) zawodnikéw z tego samego kraju (1 mezczyzna i 1 kobieta).
Identyfikacja narodowa / Dress code

a) Zawodnicy z kazdego kraju muszg umiesci¢ na swoich ubraniach
strzeleckich identyfikator narodowy w nastepujgcy sposob:

b) Karabin: Nazwa kraju oznaczona trzema literami, zgodnie z ustaleniami
MKOI, umieszczona na kieszeni marynarki po stronie zwréconej w strone
publicznosci. Jezeli Narodowy Komitet Olimpijski jest juz na kurtce
strzeleckiej, flaga narodowa powinna by¢ umieszczona lub przyczepiona do
kieszeni zwroconej w strone publicznosci.

c) Pistolet: Nazwa kraju oznaczona 3 literami, ustalona przez MKOI, powinna
by¢ umieszczona na rekawie koszulki/kurtki sportowej po stronie zwréconej w
strone publicznosci.

Zgtoszenia druzyn mieszanych

a) Kraje moga zgtosi¢ maksymalnie dwie druzyny w jednych

Mistrzostwach, zgodnie z zasadami zgtoszen ISSF. Cztonkowie druzyny

mogg zosta¢ zamienieni na innych zawodnikow

zarejestrowany w Mistrzostwach najpézniej do godziny 12:00 drugiego dnia
poprzedzajgcego dzien zawoddw Zespotow Mieszanych. W przypadku druzyny,
ktora nie potwierdzi rejestracji cztonkéw druzyny w tym terminie, cztonkowie
druzyny zostang wpisani losowo sposrdd uprawnionych i nie bedzie mozna ich
pozniej zmienic.

b) Optata startowa dla kazdej druzyny wynosi 170,00 EUR (Przepis 8.4.2).
Format zawodéw

Zawody druzynowe na dystansie 10m mieszane bedg rozgrywane w dwdch etapach:
a) KWALIFIKACJA

b) FINAL (sktadajgcy sie z Etapu 1, w ktérym rozstrzygany jest Brazowy Medal i
Etapu 2, w ktérym ustalany jest Ztoty/Srebrny Medal)

Wyniki druzyn mieszanych

Wyniki i rankingi opierajg sie na tgcznych wynikach dwoch cztonkow zespotu.
Coaching

a) Podczas Kwalifikacji dozwolony jest coaching niewerbalny,

b) Podczas Finatu kazda druzyna moze mie¢ jednego (1) Trenera, ktéry musi
siedzie¢ w miejscu, w ktorym bedzie miat dostep do swoich zawodnikow i
bedzie mdgt sie z nimi komunikowac. Trener moze poprosic¢ o ,przerwe na
zgdanie” poprzez podniesienie reki natychmiast po zakonczeniu rundy podczas
komentarza. Mozna o to poprosic¢ tylko raz podczas Finatu. Trener moze
podejs¢ i porozmawiac ze swoimi zawodnikami znajdujgcymi sie na linii ognia
przez maksymalnie jedng (1) minute, rozpoczynajgc od momentu podejscia
Trenera do zawodnikow.
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c) czas bedzie kontrolowany przez odpowiedzialnego cztonka Jury, ktéry musi ogtosi¢
,Czas” po uptywie jednej minuty, a Trener musi natychmiast wréci¢ na swoje miejsce.
Jezeli jedna druzyna poprosi o ,przerwe na zgdanie”, trener drugiej druzyny moze
réwniez podejs¢ i porozmawiaé ze swoimi zawodnikami w tym samym czasie. Nie ma to
wplywu na mozliwo$¢ zazgdania przez drugg druzyne wtasnej przerwy na zadanie.

Niesprawnosci
a) Niesprawnosci w kwalifikacjach bedg regulowane zgodnie z Przepisem 6.13.

b) Niesprawnosci podczas Finatowych Meczéw o Medal bedzie regulowane zgodnie z
Przepisami 6.17.1.6. (Podczas meczu o medal dozwolona jest tylko jedna (1)
dopuszczalna awaria dla kazdej druzyny).

Reklamacje EST i protesty dotyczace wynikéw

a) Reklamacje EST podczas Kwalifikacji bedg rozpatrywane zgodnie z przepisem
6.16.5.2.

b) Patrz Przepis 6.17.1.8 odnosnie skarg EST podczas Finatow.
Protesty
a) Protesty podczas Kwalifikacji bedg rozstrzygane zgodnie z Przepisem 6.16.

b) Protesty ztozone podczas Finatéw zostang rozstrzygniete przez Jury
ds. protestow w Finatach zgodnie z przepisami 6.17.1.10.d i 6.17.1.13.

Ceremonie medalowe

Ceremonie wreczenia medali w zawodach druzyn mieszanych zostang
przeprowadzone zgodnie z Przepisem 6.17.6.

KWALIFIKACJA
Lokalizacja

Kwalifikacje druzyn mieszanych bedg rozgrywane na strzelnicy
kwalifikacyjnej w jednej lub wiekszej liczbie zmian.

Przydziat punktow strzeleckich

a) Miejsca strzeleckie druzyn zostang przydzielone w drodze losowania komputerowego
zgodnie z Zasadg 6.6.6.

b) Zespoty z tego samego kraju nie mogg znajdowac sie obok siebie.
c) Cztonkowie kazdej druzyny strzelajg obok siebie, a zawodniczka po lewej stronie.
Wezwanie na stanowiska

a) W przypadku kazdej zmiany kwalifikacyjnej Sedzia Gtéwny wezwie zawodnikéw na
linie stanowisk dwadziescia (20) minut przed planowanym czasem rozpoczecia.

b) Zawodnicy bedg mieli dziesie¢ (10) minut na roztozenie sprzetu na
wyznaczonych stanowiskach strzeleckich.

c) Zawodnicy nie mogg rozpakowywac karabinu/pistoletu ani umieszczaé
zadnego wyposazenia na stanowiskach strzeleckich, dopoki SGO nie
wezwie ich na linie stanowisk strzeleckich.

d) Po wezwaniu zawodnikow na linie stanowisk strzeleckich, mogg oni
postugiwac sie karabinem/pistoletem, wyjmowac wskazniki bezpieczenstwa,
strzela¢ na sucho oraz wykonywac ¢wiczenia trzymania i celowania przed
rozpoczeciem czasu przygotowawczego i strzatdow prébnych.

e) Podczas Finatu zawodnikom nie wolno wyjmowaé wskaznikow
bezpieczenstwa ani strzela¢ na sucho do czasu rozpoczecia czasu
przygotowawczego i strzatéw probnych.



6.18.2.4 Czas przygotowawczy | strzaly prébne

Zawodnicy muszg mie¢ dziesie¢ (10) minut czasu na przygotowanie i strzaty probne
Z nieograniczong liczbg strzatoéw prébnych przed rozpoczeciem konkurencji.

a) Czas przygotowawczy i strzatéw probnych musi konczy¢ sie okoto
trzydziesci (30) sekund przed oficjalnym czasem rozpoczecia strzatow
ocenianych.

b) Kontrole przed zawodami przeprowadzane przez sedziéw
stanowiskowych muszg zosta¢ zakonczone w ciggu dziesieciu (10) minut
przed rozpoczeciem czasu przygotowawczego i strzatow probnych;

c) Czas przygotowawczy i strzaty prébne rozpoczyna si¢ od komendy
,CZAS PRZYGOTOWAWCZY | STRZALY PROBNE...START". Zaden
strzat nie moze zosta¢ oddany przed komendg ,START”.

d) Jezeli zawodnik odda strzat przed komendg ,START” w czasie
przygotowawczym i na strzaty probne, pierwszy strzat oceniany musi zostac
zaliczony jako chybiony (0). Jezeli zagraza to bezpieczenstwu, zawodnik moze
zostac zdyskwalifikowany

e) Po uptywie dziewieciu minut i trzydziestu sekund czasu przygotowawczego i
na strzaty probne, SGO musi ogtosi¢ ,30 SEKUND?”;

f) Na koniec czasu przygotowawczego i strzatow probnych SGO musi wydac
komende ,KONIEC CZASU PRZYGOTOWAWCZEGO | STRZALOW
PROBNYCH... STOP”. Musi nastgpi¢ krétka przerwa trwajgca okoto
trzydziestu (30) sekund, zanim sedzia tarczowy ponownie ustawi tarcze do
strzelania ocenianego, oraz;

g) Jezeli zawodnik oddaje strzat po komendzie ,KONIEC CZASU
PRZYGOTOWAWCZEGO | STRZALOW PROBNYCH... STOP” i przed
komendg ,STRZALY OCENIANE... START”, strzat nie moze by¢ zaliczony jako
strzat oceniany. Obowigzuje ta sama procedura, co w d).

6.18.2.5 Liczba strzatéw ocenianych i czas konkurencji

a) W Kwallifikacjach kazdy cztonek druzyny odda trzydziesci (30) strzatow
ocenianych (tacznie 60 strzatdéw na druzyne) w limicie czasu wynoszgcym
trzydziesci (30) minut. Kazdy zawodnik strzela niezaleznie od swojego
partnera.

6.18.2.6 Punktacja

W rundach kwalifikacyjnych w zawodach druzyn mieszanych karabinéw na
10m stosowana bedzie punktacja dziesietna (Przepis 6.3.3.1). W zawodach
druzyn mieszanych pistoletowych na dystansie 10m uwzgledniona zostanie
punktacja catkowita.

6.18.2.7 Ranking zespotowy

a) Wyniki kazdego cztonka zespotu zostang zsumowane, a wyniki zespotu
zostang sklasyfikowane.

b) Remisy zostang rozstrzygniete zgodnie z Zasadg 6.15.5 (fgczna liczba
punktoéw uzyskanych przez dwoch cztonkéw zespotu).

c) Cztery (4) najwyzej sklasyfikowane zespoty przejdg do finatu.

d) Zespoty, ktére zajmg miejsca 3 i 4, zmierzg sie ze sobg w pierwszej
czesci finatu.

e) Zespoty, ktére zajmg pierwsze i drugie miejsce, zmierzg sie ze sobg w
drugiej czesci finatu.
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FINAL

Finat sktada sie z Etapu 1, w ktérym wytoniony zostanie brgzowy medal, a nastepnie
Etapu Finatowego 2, w ktorym wytoniony zostanie ztoty/srebrny medal. Procedura
przeprowadzenia obu czesci bedzie taka sama, z zastrzezeniem odpowiednich komend
wydawanych przez SGO

Lokalizacja

Finaty druzyn mieszanych na dystansie 10 m z karabinu i pistoletu musza, jesli to
mozliwe, odbywac sie na strzelnicy finatowej. Monitory wynikéw widoczne dla obu
cztonkow kazdego zespotu muszg by¢ dostepne na FOP.

Procedura

a) Zostang przydzielone nowe numery startowe, ktére bedg noszone podczas Finatu.
Zostang one wydane podczas Reportingu.

b) Zawodnicy 1. Etapu Finatowego lub ich Trenerzy muszg mie¢ mozliwos¢
umieszczenia swojego sprzetu na wyznaczonych stanowiskach co najmniej pietnascie
(15) minut przed planowang godzing Startu. Nastepnie muszg opusci¢ stanowiska
strzeleckie i poczekac, az zostang wezwani na linie.

c) Na Polu Gry nie mozna pozostawia¢ zadnych toreb ani pudet transportowych.
Osoby oficjalne w finale

Przebieg i nadzér nad Finatami zespotéw mieszanych bedg zgodne z Przepisem
6.17.1.10.

Zgtoszenie i czasy w finale

a) Godzing rozpoczecia finatu jest moment, w ktorym SGO wydaje komendy do
pierwszego strzatu konkursowego w pierwszym etapie finatowym.

b) Wszystkich osmiu zawodnikéw, ktorzy zakwalifikujg sie do finatu, muszg stawi¢ sie w
strefie Reportingu, z catym niezbednym sprzetem, co najmniej trzydziesci (30) minut
przed czasem rozpoczecia pierwszego etapu finatowego. Dwa punkty (2) karne zostang
odjete od wynik pierwszej serii finatowej, jesli jeden lub dwoch czionkéw zespotu nie
stawi sie na czas. Kazdej druzynie moze towarzyszy¢ jeden Trener.

c) Jezeli zawodnik lub Zespot zgtosi sie pdzniej niz dwadziescia (20) minut przed
Czasem Startu, Zespot nie zostanie dopuszczony do startu i zajmie 4. miejsce w
pierwszym etapie finatowym lub 2. miejsce w drugim etapie finatowym.

d) Jury musi przeprowadzi¢ kontrole sprzetu w strefie przygotowawczej mozliwie
najszybciej po zgtoszeniu sie kazdego zawodnika.

e) Zawodnicy 1. Etapu Finatowego lub ich Trenerzy muszg mie¢ mozliwosc¢
umieszczenia swojego sprzetu na wyznaczonych stanowiskach co najmniej pietnascie
(15) minut przed planowang godzing Startu. Nastepnie muszg opusci¢ stanowiska
strzeleckie i poczeka¢ na wezwanie na linie.

f) Zespoty biorgce udziat w obu czesciach Finatu muszg zosta¢ zebrane w kolejnosci
stanowisk strzeleckich, w celu wezwania na linig, dziesie¢ (10) minut przed czasem
rozpoczecia Etapu 1.

g) Jesli ceremonia medalowa jest zaplanowana po Finale, wszyscy zawodnicy muszg
stawic¢ sie na zawody w strojach druzyny narodowej odpowiednim dla ceremonii
medalowej.

Przydziat punktéw strzeleckich

a) W pierwszym etapie finatowym druzyna, ktora po kwalifikacjach zajmie trzecie
miejsce, powinna zajg¢ pozycje na punktach strzeleckich B i C, zas druzyna zajmujgca
czwarte miejsce na punktach strzeleckich F i G.
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b) W drugim etapie finatowym druzyna, ktéra po kwalifikacjach zajmie pierwsze
miejsce, powinna zajg¢ stanowiska B i C, za$ druzyna, ktéra zajmie drugie
miejsce na stanowiskach F i G.

c) Cztonkowie zespotu mogg zmienia¢ pozycje podczas Meczéw Medalowych.
Jesli pozgdana jest zmiana, trener druzyny musi poinformowaé Jury RTS, ktory
cztonek zespotu bedzie strzelat po lewej, a ktéry po prawej stronie, przed kohcem
czasu protestu, kiedy zostang opublikowane wyniki kwalifikacji wstepnych.

Punktacja

a) Wszystkie strzaty w finale (zaréwno z karabinu, jak i z pistoletu) bedg
punktowane w systemie dziesietnym.

b) Zespdt z najwyzszym tgcznym wynikiem w kazdej rundzie, w poréwnaniu z
drugim zespotem w Finale, zdobywa dwa (2) punkty.

c) W przypadku réwnej liczby punktéw kazda druzyna otrzymuje jeden (1) punkt.

d) Zespdt, ktéry jako pierwszy zdobedzie szesnascie (16) punktdéw lub wiecej,
wygra odpowiednig czes¢ finatowa.

e) W przypadku remisu, w ktérym obie druzyny zdobyly co najmniej szesnascie
(16) punktow, finat bedzie kontynuowany jednym (1) dodatkowym strzatem
oddanym przez obu czionkdéw kazdej druzyny, aby rozstrzygng¢ remis.

f) Jezeli wynik nadal jest remisowy, druzyny bedg kontynuowa¢ oddawanie
strzatow na komende, az do rozstrzygniecia remisu.

Reklamacje EST podczas finatéw

a) Jezeli podczas strzatéw probnych czionek druzyny lub trener ztozy skarge
lub sedzia stanowiskowy zaobserwuje, ze tasSma papierowa nie przesuwa sie,
SGO musi wyda¢ zawodnikowi polecenie przerwania strzelania i skierowac
sedziego technicznego, aby usunat problem. Nastepnie czas przygotowawczy
musi zostaé rozpoczety od nowa.

b) Jesli cztonek zespotu skarzy sie, ze jego strzat nie zostat zarejestrowany
lub zarejestrowat nieoczekiwane zero lub niewyjasnione chybienie, nalezy
podjgc¢ nastepujgce kroki:

c) Odpowiedzialny cztonek jury musi poleci¢ zawodnikowi, ktérego tarcza ulegta
uszkodzeniu, aby oddat kolejny strzat. Jezeli dodatkowy strzat zostanie
zarejestrowany, warto$¢ dodatkowego strzatu zostanie zaliczona, a brakujgcy
strzat zostanie zignorowany. Jezeli dodatkowy strzat nie zostanie
zarejestrowany, Jury musi przerwac¢ zawody i przenies¢ zawodnika na
stanowisko rezerwowe.

d) Jesli zawodnik zostanie przeniesiony na stanowisko rezerwowe, gdy bedzie
gotowy do wznowienia, wszyscy zawodnicy otrzymajg dwie (2) minuty na strzaty
prébne. Zawodnik, ktéry zostat przeniesiony, odda strzat oceniany w ciggu
piecdziesieciu (50) sekund i rywalizacja bedzie kontynuowana.

Wezwanie na stanowiska strzeleckie

Zespoty z obu czesci finatowych bedg wchodzi¢ do FOP pojedynczo. Gdy
kazda Druzyna wejdzie do FOP, prezenter przedstawi jg widzom. Zawodnicy
muszg stac¢ przed wyznaczonymi stanowiskami strzeleckimi, twarzg do

publicznosci, i pozosta¢ na tym stanowisku do czasu stawienia sie wszystkich,
w tym odpowiedzialnego cztonka jury i gtdwnego sedziego stanowiskowego.

Zespoly bioragce udzial w drugim etapie finalowym powréca do obszaru
przygotowawczego.

Czas przygotowawczy i strzaty prébne



Po jednej (1) minucie SGO wydaje komende:

»PIEC MINUT CZAS PRZYGOTOWAWCZY | STRZALY PROBNE...START”. Po czwartej
minucie i trzydziestu (30) sekundach, SGO ogtosi: ,,30 SEKUND”.
Po pieciu (5) minutach SGO wyda komende ,STOP...ROZtLADUJ".

6.18.4 Procedura finatowa

a) Jedng (1) minute po uptywie czasu przygotowawczego i strzatéw probnych
SGO wydaje komende:

b) ,,DO PIERWSZEGO STRZALU FINALOWEGO, LADUJ...pie¢ (5) sekund...
START".

c) Kazdy cztonek zespotu odda pojedynczy strzat w maksymalnym czasie
piecdziesieciu (50) sekund.

d) Dowolny z zawodnikéw moze strzeli¢ pierwszy.
e) SGO moze wyda¢ komende ,STOP” po oddaniu strzatu przez wszystkich zawodnikow.

f) Natychmiast po wydaniu komendy ,STOP” zostanie ogtoszona druzyna,
ktora uzyskata najwyzszy tgczny wynik w kazdej rundzie wraz z liczbag
przyznanych punktow.

g) Spiker bedzie przez 15-20 sekund komentowat aktualny ranking druzyn i
godne uwagi wyniki. Wyniki strzatéw indywidualnych nie sg ogtaszane.

h) Sekwencja strzatow bedzie powtarzana, az zostanie wybrana odpowiednia Czesc¢
Koncowa.

6.18.4.1 Zakonczenie ostatniego etapu 1

a) Gdy tylko zostanie rozstrzygniety Brgzowy Medal, SGO wyda komende
S TOP... ROZLADUJ”, jesli nie bedzie protestéw lub remiséw, ogtosi ,WYNIKI
SA OSTATECZNE”. Spiker ogtosi druzyne zdobywczg Brgzowego Medalu.

b) Sedzia strzelniczy musi sprawdzi¢, czy mechanizmy karabinu/pistoletu
sg otwarte, a flagi bezpieczenstwa sg wtozone.

6.18.4.2 Przejscie pomiedzy etapem koncowym 1 i etapem 2

a) Zawodnicy biorgcy udziat w Etapie 1 muszg opusci¢ Pole Gry, aby
umiescic¢ swoje karabiny/pistolety w bezpiecznym miejscu w Strefie
Zgtoszenia, ale mogg wroci¢, aby usigsc i oglgdaé Etap Finatowy 2 na
przydzielonych im miejscach.

b) Po uptywie co najmniej pieciu (5) minut od decyzji o przyznaniu
Brgzowego Medalu i po sprawdzeniu rzutkéw przez Jury RTS i wydaniu
przez SGO oswiadczenia ,Range Clear”, zawodnicy Etapu Korncowego 2
i/lub ich Trenerzy muszg mogli umiesci¢ swoj sprzet na stanowiskach
strzeleckich.

c) Nastepnie muszg opuscic strzelnice i czeka¢ na wezwanie na linie.
6.18.4.3 Zakonczenie ostatniego etapu 2

a) Gdy tylko zostang podjete decyzje o zdobyciu ztotego/srebrnego medalu,
SGO wyda komende ,STOP...ROZLADUJ” i ogtosi ,WYNIKI SA
OSTATECZNE?”, a spiker ogtosi druzyny, ktére zdobyty ztoty i srebrny medal.

b) Sedzia strzelniczy musi sprawdzi¢, czy mechanizmy karabinu/pistoletu
sg otwarte, a flagi bezpieczenstwa sg wtozone.

c) Do Ziotego i Srebrnego Medalisty muszg na Polu Gry dotgczy¢ Brgzowi
Medalisci, a Jury ustawi ich w szeregu, podobnie jak w Finatach Indywidualnych,
w celu uzyskania oficjalnych zdje¢ i ogtoszen. Zawodnicy mogg mie¢



pozwolenie na trzymanie karabindéw/pistoletow do zdje¢, wiec brgzowi medalisci
muszg je odzyskac



6.18.4.4
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z obszaru raportowania i niezwtocznie powrocic.

Produkcja i muzyka finatéw

a) Podczas etapu kwalifikacyjnego musi by¢ odtwarzana muzyka.
b) Podczas Meczéw Medalowych musi by¢ odtwarzana muzyka.

c) Delegat Techniczny powinien zatwierdzi¢ program
muzyczny. Zachecamy i zalecamy entuzjastyczne wsparcie
publicznosci podczas Meczéw o Medal.

Sprawy nieregularne lub sporne

Ogodlny przepis techniczny ISSF 6.17 bedzie miat zastosowanie
w sprawach nie ujetych w powyzszych przepisach. Sprawy
nieprawidtowe lub sporne zostang rozstrzygniete przez Jury
zgodnie z Ogolnymi Przepisami Technicznymi obowigzujgcymi
w kazdej konkurencji.



